RENKLENI?iRiCiNiN
EL KITABI

gizim tarama * genel photoshop
araglan ¢ gizgi iyilestirme ¢ yazi tipi
secimi * resimli kolay anlatim * iyi
icerik * bestseller * pratik bilgiler




giziminizi yaptiniz ve bunu dijital ortama
aktarmak istiyorsunuz, ama tarayiciniz yok.
bu durumda kagidinizi iyi 1sik alan bir yere
koyun ve kaliteli bir fotografini gekin. bunun
icin telefonunuzun kamera uygulamasini
kullanabilecegdiniz gibi google drive
uvygulamasini agip arti butonuna
tikladiginizda karsiniza gelen “tara”
ozelligini de kullanabilirsiniz (sagda).

ciziminizin fotografini ¢cektiginizde karsiniza
gelen ekranda (sagda) eger ciziminizi
istediginiz gibi tarathginizi dosinmuiyorsaniz
sag Ustteki seceneklerden daha iyi hale
getirbilirsiniz. kirpma secenegiyle ciziminizin
sinirlarini belirleyebilirsiniz, renk paletiyle
de renklerinin hangi formatta olacagina
karar verebilirsiniz (siyah-beyaz kullanmaniz
énerilir). E«w w~=)
bu islemleri tamamladiktan sonra sag e I_"
alttaki tike tiklayip isleminizi bitirebilirsiniz.
taranmis dosyaniz artik drive klasériniz
icinde .pdf formatinda olacaktr. photshop’ta
.pdf dosyalarini dizenleyebilirsiniz.




photoshop’unuzu yUklediniz ve actiginizda
karsisiniza kapkara bir ekran geldi, ne
yapacadinizi bilemiyorsunuz. éyleyse
renklendirmede kullanabilecegimiz araglar
taniyalim (bunlarin disindaki araclari merak
ediyorsaniz ayrica arastirabilirsiniz):

dikdértgen secim <— S —> tasima
serbest secim <«— W —> sihirli degnek
kirpma <€— N —>» damlalik
fl—> firca
silgi <€¢— ——3 renk doldurma
j—> yazn
B —> sekil

&én plan rengi )
arka plan rengi

bu araclara basili tutarsaniz benzer ézellikle
baska araclar da oldugunu gérebilirsiniz.
oérnegdin, sekil aracinda elips oldugu gibi,
kare, cokgen, ozel sekil araclar da vardir.



kisayol bilmeden photoshop’u kullanmaniz
cok zor olur. bir renklendiricinin en ¢ok
kullanacagi ve kullanmasi gereken
kisayollar sunlar:

ctrl+alt+z geri al (sol eliniz strekli buna calisacak)
ctrl+shift+z ileri al
ctrl+t secili alani dénUstor
ctrl+a tOMUN0 seg

ctrl+d segimi kaldir
ctrl+c kopyala

ctrl+x kes
ctrl+v yapistir
ctrl+n yeni dosya

ctrl+s kaydet (isinizi sik sik kaydedin, pisman olmayinl)
ctrl+shift+s farkh kaydet
alt+mouse tekeri yakinlastirma/uzaklastirma

shift’siz gizgi
e
shift’li cizgi

shift ve alt'in ozel kullanimi:

shift, secim durumlarinda secili alana
ekleme yapmaya yarar. firca ya da tasima
aracini kullanirken diz bir eksen Uzerinde
ilerlemenize olanak saglar. ctrl+t ile boyut
ayarlamasi yaparken en-boy oranini korur.
shift tusunuzu sevin.

shift’siz boyutlandirma

alt, secim durumlarinda secili alandan " - -
ctkarma yapmaya yarar. shift'li boyutlandirma




énce ctrl+n ile istedigimiz boyutlarda bos o by b
bir tuval olusturuyoruz (¢6zUnUrlUk: 144 m‘\’t&”ﬂ“ﬁwﬁ?ﬂ
dpi). bu tuvalin Uzerine .pdf formath 5%{ %
gizimimizi getiriyoruz. ¢izim karsimiza = : 1
boyutlandiriimak Uzere yeni bir katman
geliyor. shift’e basip en-boy oranini
koruyarak yeniden boyutlandiriyor, enter’a
basiyor ve istedigimiz gibi yerlestirmis
oluyoruz (sagda). arka planla birlestirmek
icin katmana sag tiklayip “gérineni
birlestir”e tikliyoruz.

gizgiyi iyilestirmek icin yapilmasi gereken
adimlar:

1) gérintl > gdérinty boyutu > belge EX
boyutu'nda ¢é6zinirlok 600 dpi ayarla % %]
2) géruntoys yakinlastir (alt+mouse tekeri) :
3) géruntd > ayarlamalar > esik
esik ekrani karsiniza geldiginde esik
degerini korumak istediginiz ayrintilar
kaybetmeyecek kadar ayarlayin
(asagida).
4) ilk adimi tekrar edip ¢6zUnUrlogo 144
dpi'ye dUsirin ki, belgenin boyutu gereksiz
yere bUyik olmasin.

sonu¢ sagda.



araclan anlatirken “sihirli degnek araci”
elbet ilginizi cekmistir. ne demek cekmedi?
cok dnemli bir arag o. bu araca basili
tuttugunuzda bir de “hizli segim arac” var.
bu ikisi arasindaki fark su: sihirli degnek
araci ile cevresi kapali alanlar secebilirsiniz,
giziminizde kigUk de olsa agik alanlar varsa,
bu alanlarin digini kazara segmemek igin
hizli secim aracini firca aracina benzer bir
sekilde se¢mek istediginiz alani segerek
kullanirsiniz. boyamak istediginiz alani
cogaltmak istiyorsaniz shift’e basili tutarak
alan se¢gmeye devam edin.

0

sihirli degnek aracini kullanirken yukaridaki
meniUde “bitisik” se¢eneginin secildiginden
emin olun. bitisik secenegi secilirse, sadece
kapal alan icindeki beyaz alan secilir. bu
secenedi kaldirirsaniz “"biton” beyaz
alanlari secersiniz. su an siyah-beyaz
calish@imiz igin sadece beyaz Uzerinden
6rnek verdim. sihirli degnek araci, sectiginiz
renge benzer renklerin secilmesini ,
saglamaktadir. oz

@ qagele Vatudiqsem hep ke
AT Meﬁw-ﬂa hel

alaninizi sectikten sonra renklendirmeyi su
sekilde yapin:

6n plan ya da arka plan rengi secin.

alan segiliyken alt+del’e basarsaniz alani
6n plan renginde doldurursunuz.

alan segiliyken ctrl+del’e basarsaniz alani
arka plan renginde doldurursunuz.



eger ayrintilari cok olan bir cizim yaptiysaniz
renklendirme igin yeni bir katman
olusturarak renklendirmenizi yapmaniz
daha saglikl olacaktir. bu 6ncekine zahmetli
bir ydntemdir, ama gizi_t_‘nin guzelligini s s
bozmamak adina bu yéntem kullanilmalidir. ;

su adimlari izleyin:

1) yeni katman olusturun.

2) bu katmaninizin ¢izim katmaninin
Ustonde oldugundan emin olun.

3) karistirma modunu “normal”den
“cogalt”a getirin.

4) firca araci ile birlikte renklendirmenizi
yapin. (isin zahmeti tam olarak burada)
5) herhangi bir katmana sag tiklayarak
“gériuneni birlestir”e tiklayin.

bu yéntemle cizgilerinizi korumus
olacaksiniz.

I

yeni katman

karakterin pantolonu ve ayakkabilari
bu yéntemle boyand.



balonunuzu elle yazmak istemiyorsaniz,
hani yaziniz girkinse filan, bunu bilgisayarda
yapmak isteyebilirsiniz ve sizi kimse bunun
icin yargilamaz (comic sans kullanirsaniz
yerin dibine sokarlar, o ayn).

oncelikle giziminizle uyumlu bir yazi tipi
secin. bunun icin www.dafont.com
sitesinden kendinize bir yaz tipi
begenebilirsiniz (ya da google’da turkge
vyumlu yazi tipi aratin).

yazi yazarken su adimlari izleyin:

1) yazi aracini acin balonunuzun icinde
dikdértgen bir alan secin.

2) bu alana yazinizi yazin ve yazi aracinin
menUsUniUn karakter sekmesinden tipini ve
boyutunu ayarlayin.

3) paragraf menisinden “ortala”y: segin.

yaziniz asagl
yukari bu sekilde
goérunmeli




aliskanhk edinilmemis her sey basta zor
gelir, ama UstUne gidildik¢e ve ortaya bir
seyler koymaya basladikca insan hep daha
fazlasini yapmak ister, ayrica yaptidi iste hiz
kazanir. renklendirme yapmak, cizmek
kadar énemlidir.

burada belki pek cok sey eksik anlatildi,
ancak programi kullanmaya alistikca baz
seyleri kendiniz 6grenmis olacaksiniz. ve bu
eglenceli bir sey.

iyi calismalar!






